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A co by byto. gdyby$S mégi/mogta rozmawiacd
ze zwierzetami i rozumieé. co méwig?

W nowym petnometrazowym filmie Disneya i Pixara ,Hopnieci"
naukowcy odkryli sposéb na przeniesienie ludzkiej SwiadomoSci
do realistycznych robotycznych zwierzgta dzieki czemu
ludzie mogg komunikowaé sie ze zwierzetami — jako zwierzeta!
Ta przygodowa historia przedstawia Malwines mitoSniczke zwierzagta
ktéra korzystajac z tej technologiis odkrywa tajemnice
Swiata zwierzat wykraczajgce daleko poza wszystkos
co mogta sobie wyobrazié.
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Czy pomozesz Neli
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imion zwierzat, pomozesz jej je rozszyfrowac?

Malwina nie jest w stanie zapamigta¢ wszystkich
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